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Come si ottengono i colori

| colori si ottengono da tre colori fondamentali
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http://www.rapidtables.com/web/color/RGB_Color.htm



http://www.rapidtables.com/web/color/RGB_Color.htm
http://www.rapidtables.com/web/color/RGB_Color.htm

Proviamo a realizzarli con Thymio
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Proviamo in modo diverso
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In questo modo posso
controllare
separatamente i tre
colori primari, il rosso, il
verde e il blu e
mescolarli per ottenere
tutti i colori possibili.




Alcune sottolineature

| valori attribuibili ad ogni colore primario variano da 0 a 255
Le variazioni piu significative di intensita di colore si vanno per i valori piccoli.
| colori che si ottengono con valori grandi sono poco differenti tra di loro.

Le variazioni piu significative si hanno per i valori che variano tra 0 e 31 e pertanto
i colori che si ottengono sono pochi: 32x32x32=32768 colori o anche meno.

In teoria, mettendo la stessa intensita per tutti e tre i colori primari,
si dovrebbe ottenere una tonalita di grigio




Creare i colori interattivamente
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